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Este promete ser o grande ano dos videogames: será o auge do ciclo das mais animalescas 
máquinas de jogos já criadas desde que o Atari revolucionou nossas vidas, há mais de vinte anos. 
Playstation, Saturno, PCs e Fliperamas apresentarão jogos de rachar mãos e cabeças, ainda 
mais rivalizando com o 64 Bits da Nintendo. Este Especial de Luta é um bom exemplo: mal ele 
chega às bancas e uma nova safra de games de porrada começa a despontar. Em breve, vamos 





estar detonando Virtua Fighter 3, Tekken 3 e Street 3, entre outros ótimos games. Portanto, Computação gráfica de Tadeu Cerqueira 
mantenha os dedos em dia porque vem mais por aí. Figue conosco e até lá! Peróa me jtAO (Pa NE 
porq p « ELG : agência Gamma. Edição de Arte:João Ailton 
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Confusão de nomes 


Afinal qual a diferença entre o Street Fighter 
Alpha e o Zero? Um amigo meu disse que no 
“Japão e no Brasil ele se chama Zero, só que 
eu já vi CDs brasileiros com o nome Alpha. 
- Por favor esclareçam de uma vez por todas 
esta confusão. cs 

João Roberto dos Santos 
NETO de IC] À 

Caro João Roberto, vamos tentar explicar: as 
diversas versões deste jogo no Japão e Brasil, 
por determinação da Capcom, chamam-se 
Zero. Nos Estados Unidos, chamam-se 
Alpha. Ocorre que todos os CDs lançados 
no Brasil e os alugados nas locadoras vêm 
dos Estados Unidos, com o nome Alpha, 
inclusive os da Tec Toy. 

Para finalizar, esclarecemos que não há 
confusão com a última versão, a Zero 2 
Alpha. Ela só foi lançada no Japão e Brasil, 
com nome único. 


mal-encarado na 4 
versão de Alexandre . 
















de Cariacica, ES NV 





Mai Shiranui mostra toda a sua saúde. Arte de 
Anderson Guedes, de São Paulo, SP 


Super Mario RPG 
Qual o segredo para passar pela porta que 
acessa o altar na fase Marrymore? Já tentei de 
tudo e nada acontece. O Snifit 1 aparece e vai 
de encontro à porta, mas ela não se abre. 

Afinal, qual é a dica? 

João Victor Bomfim Chaves 
São Paulo, SP. 
Caro João Victor, a coisa é bem mais simples 


do que parece. Corra com o Snifit e bata na . 


porta junto com ele. Se vocês não baterem 
juntos, ela não se abre. Repita o procedimen- 
to na porta seguinte e você encontrará o 
chefe-bolo. Se vencê-lo, você libertará a prin- 
cesa. Boa sorte! 


UMKS: Novos Babalities 

Parabéns pela maravilhosa capa da edição 

de novembro (nº 109, Especial UMK3). Es- 

tava dez! O Rain e o Noob Saibot não têm 

Fatalities? Por que SFZ2 e Marvel Super 
Heroes não foram lançados para Mega? 

Diógenes A. Carvalho 

Araucária, PR. 

Caro Diógenes, muitíssimo obrigado pelos 

elogios. Pelo jeito o Rain e o Noob Saibot 





"realmente não têm Fatalíties no UMKS. Esses 
| Fatalities funcionam apenas no MK Trilogy. Em 


todo o caso, anote os Babalities dos dois, que 


funcionam no UMKS e acabamos de descobrir: 


Rain-9 9 € €, HP | 
Noob Saibot - 4 293, LP 


RA Quanto a SEZ2 e Marvel Super Heroes, nós tam- 






bém estranhamos não lançarem versões para 


E Mega Drive. Ao que tudo indica, a mancada foi 





da Sega, já que a Capcom não tem mais um 


acordo de exclusividade com a Nintendo e já 
liberou, antes, versões de Mega Man para o 


4 Mega Drive e para o Saturno. 
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RA? : E E 
Micreiros felizes 
Mandamos esta carta registrada para ter 
certeza de que vocês a receberiam, pois é de 
grande importância para nós, aqui reunidos, 
transmitir nossos agradecimentos, sugestões 
e críticas, Somos um grupo de quinze pessoas 
que se reúnem para jogar games para compu- 
tador e curtimos demais isto. Porém estáva- 
mos abandonados pelas revistas de jogos. (...) 
Às revistas que falam de jogos para computa- 
dor apenas fazem propaganda (...) não trazem 
as senhas secretas ou os golpes e o preço é 
caro demais. À revista Ação Games veio pre- 
encher este imenso buraco. Por exemplo a 
edição Só Dicas - 800 Truques Geniais. Para 
vocês terem uma idéia, nos tinhamos todos os 
jogos ali mencionados. Foi uma festa geral! 
Vocês realmente estão de parabéns, foi um 
massacre, digno de elogios. . 
Lívio Francisco Vieira e outros 
Rio de Janeiro, RJ. 
Caro Lívio, a carta do seu grupo nos deixou 
muito, muito contentes. Nós procuramos forne- 
cer aos jogadores de PCs o filé mignom dos 
jogos, que são justamente os truques. Como os 
micros e os videogames hoje são todos máqui- 
nas de 32 Bits com CD, muitos dos lança- 
mentos importantes tendema ser os mesmos 
e estamos “em nossa praia”, 
Quanto aos pedidos de truques que vocês 


fizeram, de MKS para PC, foram todos publica- 


dos em nosso Especial MKS, publicado em de- 
zembro de 95, que infelizmente está esgotado. 





Classic Rayden se prepara para fritar o rival com 
raios, Desenho do leitor Wagner, que esqueceu de 
mandar o sobrenome e a cidade de origem 


Roger com a 





carteirinha do 
BBS que ele usa S 
E ar - SSL pra debulhar É 
0 tempo , RES entre Lord FE e Hsein-Ko de games de tiro em É 
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Darkstalkers 2. Doideira do Jeffrey Haiduk Morais, de rede 
Londrina, PR 

Roger Rocha Moreira, do Ultraje a eles prendem bastante a minha aten- 
Rigor, é um gamemaniaco de car: ção e dá para jogar em rede. Mas 
teirinha: já frequentou fliperamas e também jogo outras coisas como In- 
hoje detona no SNES e num PC dianaJones, The Seventh Guest, The 
Pentium. Roger encara vários gêne- Dig e Phantasmagoria. Nas excur: 
ros de jogos. “Curto games de tiro, sões, a galera leva um Super NES e a 
como Quake e Duke Nukem, pois gente detona Fifa Soccer no ônibus”. 


Errata: Fifa 97 éno Mega 


Na edição nº 111, deixamos escapar uma 
indicação errada no alto da matéria sobre o 
campeoníssimo Fifa Soccer 97. Sorry, gale- 
ra! Debulhamos a versão para Mega Drive e 
não a do SNES. Mas todas as demais indica- 
ções, serviços e comandos estão corretos. 
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Desta vez, a Nintendo preferiu 
não prometer data alguma. Mas lan 
çará este ano, talvez até julho, um 
drive para disquetes magnéticos 
para o Nintendo 64. O 64 DD será 
uma ótima inovação, pois permitirá 
ao jogador gravar informações nos 
discos — personalizando os jogos — 
e dar upgrades nos games. Por 
exemplo, você compra o cartucho 
de um game de corrida e, ano a ano, 
atualiza corredores e pistas. Ou 
compra um RPG e vai incremen- 
tando a história, cenários e perso- 
nagens com os disquetes. 





Como funciona? 


Os discos do DD64 serão mag- 
néticos, como os atuais disquetes de 
computadores, mas com muito mais 
memória (64 Megabytes contra 1,4 
dos disquetes pequenos). Como a 
Nintendo exibiu o DD64 numa 
redoma, não dá pra ter certeza, mas 
aparentemente você não poderá 
abrir o disquete: ele só se abrirá 
dentro do drive. 

O DDó4 poderá interagir com os 
cartuchos. Ou seja, um mesmo jogo 
pode sair em cartucho, em disquete, 
ou em ambos, para rodarem ao mes- 
mo tempo. À diferença é que os jo- 
gos em disquete deverão ser mais 
baratos e, no futuro, a Nintendo 
poderá até abandonar os cartuchos, 
que hoje são o grande ponto fraco 
do Nó4, por serem caros demais. A 
propósito, a Nintendo não falou em 
preço, mas havia prometido que o 
DD64 não poderá custar mais caro 
que o próprio videogame. 


O primeiro lançamento im- 
portante para o DDó4 será Zelda 
64 e deverá sair junto com o 
acessório. Você pode notar, nas 
fotos, que os cenários prometem 
maior realismo que os vistos em 
Super Mario 64 ou Pilotwings. 
Além do demo de Zelda 64, a 
Nintendo divulgou imagens de 
novos games para o Nó4, que 
você confere aqui. De todos eles, 


Dual Heroes. Game de luta 3D, da 
Hudson 









Neves jogos & se e | 
a vedete é Mario Kart RR 


64, lançado no Japão em de- 
zembro. É o primeiro a permitir 
quatro jogadores simultâneos e 
já está rolando nas locadoras. 
Outros jogos, com data confir- 
mada pela Nintendo, nos States: 
Mario Kart 64 (17 de fevereiro), 
GoldenEye 007 (24 de março), 
Blast Corps e Kirby's Star Stalker 
(ambos em 14 de abril). 


Zelda 64: boas texturas e diferen- 
tes ângulos de câmera. Sem data. 


Mario Kart 64, com tela para qua- 
tro jogadores. Diversão garantida, 


as * 


Perfect Striker Futebol, da Konami, 
sem data nos EUA. O cart japonês 
já está rolando nas locadoras daqui 
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Po E ihiquete do DDó4 
ne P (ao lado) e, acima, o 
Á Nó4 com o drive plugado 


“Aficha do DD64 


DRIVE 

Capacidade de memória: 64 Megabytes. 
Velocidade de transferência dos dados: 64 
Mb/em 81 segundos (contra 64 Mb/ 437 
segundos no CD-ROM). Tamanho: 26 cm 
de largura, 19 cm de profundidade e 6,5 
cm de altura. Com o console, 14,5 cm de 
altura Peso: 1,6 Kg 


DISQUETES | 
Tamanho: 10 cm de largura e de profundi- 
dade por 1,2 cm de espessura. 

Peso: 43 gramas 


Seu joystick AR 






demais: a Nin- Jd 
tendo vai lançar & 
um acessório é 
(foto) que fará o joystick do N64 
transmitir trancos, batidas e vibra- 
ções dos jogos para as mãos. Cha- 
ma-se Jolting Pak. Segundo a revis- 
ta Nintendo Power, ele foi bolado 
para você sentir as fisgadas dos pei- 
xes em games de pescaria. Daí, o 
acessório evoluiu e será usado em 
jogos como Star Fox 64 e Blast 
Corps, reverberando tiros e pança- 
das. O Jolting Pak se encaixará no 
buraco para o Memory Card e ain- 
da não tem data de lançamento. 


CURTAS 


> MK 4 em maio. É isso aí! 
O Arcade em versão poligonal 
deverá estrear entre abril e 
maio nos fliperamas dos States. 
A estréia doméstica deverá ro- 
lar no final do ano, com ver 
sões para Nó4 e Playstation. 


> Nó4 pelo telefone. É 0 
que promete a Big “N”, que 
lançará em breve, apenas no 
Japão, um jogo que traz um 
modem embutido no próprio 
cartucho, com uma tomada 
atrás para plugar o telefone. 
O game pioneiro é de xadrez 
japonês, se chama Morita 
Shogi 64 e foi desenvolvido 
pela Seta. 


>K Saiu Street poligonal. O 
Arcade saiu no Japão no final 
do ano, com nome novo: ao 


invés de SF Gaiden ele se cha- : 


ma Street Fighter EX. 
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> Controle analógico no 
PST. A Sony exibiu o primei- 
ro modelo no final do ano, 
mas não deu ainda preço e 
data de lançamento. Confira 
na foto: os dois botões pre- 
tos maiores são os Pads 
analógicos. 


> Videogame descartável. 
E a nova moda no Japão. São 
games minúsculos, para deto- 
nar e jogar fora. À mania pin- 
tou em dezembro e o maior 
sucesso, pra variar, é Tetris. 


> Virtua Fighter 3 no 
Brasil. O Arcade tinha es- 
tréia prometida para o final 
de janeiro, com vinte máqui- 
nas nas lojas Playland de São 
Paulo, Rio, Curitiba, Porto 
Alegre, Vitória e Recife. 


PE CID o 










Os games mais alugados no Brasil 
para consoles de 16 e 32 bits, entre 
10 de dezembro e 10 de janeiro. 







NACIONAL AÇÃO GAMES 


Ascensão fulminante de Street Fighter Alpha 2, 
destronando UMK3, e dos estreantes de peso: Marvel Super Heroes, Donkey 


Kong Country 3, Sonic 3D Blast e Tomb Raider. O International Soccer 2 já está 
as merecendo um prêmio, pois se mantém firme na lista. se 


º - Donkey Kong Country 3 - SNES 
6º - Fifa Soccer 96 - PST/Mega/SNES 
7º - Sonic 3D Blast - Mega/SAT 
8º - MK Trilogy - PST/N64 

º - Fórmula 1- PST 
10º - Tomb Raider - PST/SAT 


Locadoras participantes: 


Brasília - Game Over Vídeo Locadora. Tel. (061) 273 9083 
Curitiba - Vídeo Teca. Tel. (041) 262 7581/9583 

Porto Alegre - Espaço Vídeo. Tel. (051) 226 7980 

Rio de Janeiro - Game Palace. Tel. (021) 430 7146 
Salvador - Kombat Games. Tel. (071) 240 2145 
São Paulo - ProGames Móoca. Tel. (011) 591 0039 
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PlayStation 


VENHA CONHECER TAMBÉM OS ÚLTIMOS LANÇAMENTOS 
EM GAMES (TUDO PRONTA ENTREGA) 
FACILITAMOS O PAGAMENTO E ACEITAMOS TODOS OS 


CARTÕES DE CRÉDITO. 


ENVIAMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL. 


(FRETE NÃO INCLUSO) 


PING PAULISTA: 289-1058 / 251-2818 
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Super NES - SuperGtomhos 


Detonality!!! A galera da Ação Games detonou os 
controles e quase rachou o cart do SNES ao meio. 
Vamos dar algumas segiências de Combos com 
mais 20 Hits que, infelizmente, não funcionam no 
Mega Drive, Você pode executar os Combos com a 
barra de handcap normal ou reduzir os Damages 
para dar um maior número de acertos. O melhor 
cenário para executar os Combos é o do Portal, por 






















Sektor - HP, HP, 4º + LP 












ser mais longo do jogo. Para executar os Combos 
você precisa treinar um pouco pois é díficil acertar 
na primeira vez. Faça a segiiência e, quando o tival 
estiver no alto, salte em sua direção e repita 0 
Combo desde o início. Os Combos só funcionam 
contra os robôs Sektor, Smoke e Cyrax. 
Anteceda todas as segiiências que damos obrigato- 
tiamente com Voadora, HP, HP. 





Sindel - HK, HP HP, 4 + HP- 
Lyu Kang - HP, HP € + LP 
Ermac - 

HP HP EsIPY NS IP 
Sonya - HK, HK, HP, HP,? +LP 
Strike - HP 4 + LP 
Mileena - 

HP ú HK, EK, 4 >, Lk [2a 


Noob Saibot - HP, HP, LP HK 
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Clayton Cunha da Silva, de Itaquaquecetuba 7) descobriu uma doideira bem 

legal neste sangrento game. Na tela de Start e Options, segure L e R e aperte Start 

para acionar 0 torneio secreto de oito personagens. Aí acione o Random Select e 

leve o cursor para 0 PpeEIo “E”, aperte 9 + Start. Se der certo, um “E” aparece 

DA ; E em algum lugar dos qua- 

drados. À Sheeva Fantas- 

ma fica invisível na tela e 

não aplica golpes especi- 
ais, apenas Combos. 














Sheeva Fantasma 
esfola Kabal. Repare 
na sombra dos pés 
que indicamos 


Cada “E” indica uma Sheeva Fantasma, Nessa tela, habilitamos duas 


asa Lutas infinitas 

Caio Cesar Angelo Lobo, de São Paulo (SP), 
descolou uma maneira de lutar até não poder 
mais. Em qualquer modo, quando for começar 
a luta contra Motaro ou Shao Kahn, aperte 
Start no segundo joystick, selecione “Mortal 
kombat” com o primeiro joystick e aperte 
Start. Af você escolhe Rain ou Noob Saibot e... 
surpresa: você não terá que lutar contra Shao 
kahn. de fizer a dica antes do confronto con- 
tra Motaro, você irá direto para Shao Kahn. Aí 
é só repeti-la e lutar sossegadamente contra os 
outros personagens. 
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Mega 
Game secreto 


Quando você pensa que os truques estão JM 
acabando, a dupla Boom e Tobias inventa mais a 
alguma coisa. Neste caso, basta inserir o código 303 
606 na tela de Kombat Kode para descolar uma 
versão de Pingue Pongue, igual a que havia no 
antiquíssimo Telejogo. Descoberta genial do leitor 
Wellington Otto Bahnemann, de São Paulo, SP. 


PA —. NKS e 


Telinha de Pingue Pongue 
escondida no UMKS. Esse 
jogo tem cada uma... 
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Detone com a um SuperCombo que dá 6 Hits com 67%. Preste atenção 
em como fazer, pois parece díficil no início mas depois você pega o jeito. 
Fique à distância de um salto e solte uma bomba (segure LK, > >, HK). Espere um 
pouco e solte outra. Quando o inimigo for lançado para cima de você, aperte € + 
HK para que o rival caia em cima da outra bomba, Quando ele voltar para sua di- 
reção, aperte HP, ande e aperte HP. Com o inimigo ainda no at, faça 4 >, BLe 
quando estiver perto dele aperte LP, 
























- cou. Mas se você 


tecem desenhados, não têm aquela 
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A versão de MK 
Trilogy para Nó4 po- 
derá deixar alguns 
muito felizes e ou- 
tros nem tanto. Se 
você esperava uma 
versão completíssi- 
ma da saga MK, dan- 


quer um ótimo game 
de luta, encontrou. 

O alto custo da me- 
mória em cartucho levou a Nintendo 
a fazer alguns cortes e o jogo não traz 
os chefes Goro e Kintaro, nem Scor- Encahilis 
pion, Sub-Zero, Jax, Raiden e Kano 3 
originais. Além disso, os gráficos pa-  tIU 

Em da creio a jogabilidade é 
um espanto, as animações são melho- 
res que as do CD e.o jogo traz 
tantos truques ou mais que 0 
de Playstation. À movimenta- 
ção no Nintendo é soberba: 
você usa o botão Direcional, 
mais os botões do Direcional, 
além de Left & Right. Se quiser, 
pode usar o Stick 3D em vez do 
Direcional, mas é preciso mui- 
ta precisão nos movimentos. 
“e ; ne Sons e músicas estão tão bons 

maior vantagem ao : 
e orociáie a nl quanto no CD e Arcade. 


vo E 


Br a os de TP fi oo: ala du dia 
Luta, da Midway & Williams, | ou z 
2 jogadores. Já nas prateleiras. 


Uma das mancadas do Nó4: vários per- 
sonagens da versão em CD sumiram 


digitalização visível do CD. 


hit 
il Ai it di es, o ad E) 
tL bin Eai 


Z, 

Foo 
= 
4” 
e 
ad)! 
pat 
Ls) 
q 
SP 
as m 
as 
as 
Lao | 
q» 
4» 
E 
—- 
UV. 

a o it 





OT W1 ms to N . 

Faltaram perso- BRR! gas ea Oque ge À 

R nagens e Os grá- A um | homem c ue se transforma nos to 

ELA Ars poi PR OUtrOS nin. jas do game. Na versão g 

j à  Nintend o, Khame: eon é mulher não + 

ser eli dá pela joga- Nintendo, Khameleon é mulher, não 4 

z e faz Morphs e tem golpes própr ah 

bilidade excelente e ótima rs- faz  Motphsie tem goipes proprios. e 
posta do Direcional iu : ERA bile ii ai a | 
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Menus secretos - 

Os menus secre- 

tos são ativados 

através de códi- 

gos na tela da his- 

tória do jogo. Se 0 

truque funcionar, 

aparecerão duas interrogações: vermelha e azul, 
no Menu de Opções. Os códigos são feitos com 0s 
botões A, Be C. Mas fique ligado, o € está dividi- 
do em quatro botões amarelos que significam as 
quatro direções: para cima (1'), para baixo (4), es 
querda (€) e direita (=>). Por exemplo, 6 > signt- 
fica apertar o botão ( da direita. 


KOMBAT CHEATS 
FREE PLAY ida 
FATALITY TIME on 
FOLLISION BOXES OFF 
| ROUND MATCHES OFF 


Interrogação 
vermelha - Faça 
C1,C3,CV,A, 
B,B,B, À, À. Se 
der certo, você 
ouve um grito. 
Entre as opções, BM ae 
você pode selecionar créditos limitados, desligar 0 
tempo do Finish Him, ativar blocos de colisão (ótimo 
pra treinar: os blocos indicam onde os golpes acertam 
o rival) e definir número de rounds. 


CER ST 


HORE KOMBAT 


LEVEL SELECT OF 
THROW ING ENA 
UNLIMITED RUNS DISAS 
BLOODY KOMBAT 
ENOK E 

KHANELEON 


EXIT 


Interrogação 
azul - O código é: 
Cy, B, A. Acer: 
tando a sequên- 
cia, você ouve à 
palavra “Qutstan- 
ding”. Entreas ER º Siad 
opções, é possível desativar OS avarrões, escolher 
os cenários, ativar corrida ilimitada, pôr ou retirar 

o sangue e habilitar os lutadores secretos Human 
Smoke e Khameleon. 





À jogabilidade é de 
arrepiar, mas os gráficos 


não ficaram tão 
bons quanto no CD 





- GAME OVER - 


ENTER THE 
| MLTIMATE KOMBAT KODE 
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Ultimate Kombat Kodes Infinitos - Na tela da Controle Shao Kahn - O truque só funciona nosce- Extra Endurance Matches - Jogando contra o com- 
nistória do game, gire o Direcional em 360 graus  nários Rooftop, Kahn's Kave ou Pit 3. Escolha qual-  putador, na tela de seleção de personagens, ponha 0 
no sentido horário para entrar na tela do Ultima- quer personagem e imediatamente segure 4 +LP+ cursor em Kano e aperte 9 + Start. Bingo: a tela treme 
te Kombat Rode. Dá para fazer o truque quantas HP. Antes da batalha começar, seu lutador se trans- e agora você escolhe estágios extras de Endurances. 

vezes você quiser, forma em Shao Kahn. 


















| et = Meverse Babality - Faça um Babality e seu rival deve 
Jogue com Motaro - Execute esta dica apenas nos ce- Lute com Human Smoke - Escolha o robô Smoke segurar HP + LP + HK + LK. Seu oponente vai voltar 
nários Jade's Desert, Kahn's Tower ou The Wasteland. e antes da luta começar, segure € (se for o primei- ao tamanho normal e explodir 
Escolha qualquer personagem e imediatamente segure rojogador) ou > (se for o segundo) + HP + HK + ne 
€ + LK + HK. Antes do início da luta, você se trans RN'+ BL. Se der certo, Smoke explode e se trans- e AU ue 
forma em Motaro. forma em humano. 








»s " Sa 
Tag 


Stage Select - Na tela de seleção dos personagens, po- 
nha o cursor em Sonya, segure ?* e aperte Start, Após 
escolher os lutadores, será possível selecionar o cenário, 





Jogue com Khameleon - Para habilitá-la, digitea Johnny Cage Fatality - Detone o Fatality paraar Random Select (escolha aleatória) - Na tela de es- 
seguinte sequência na tela da história do jogo: C,  rancar a cabeça do adversário (4 W > >, LP)e  colha dos personagens, o primeiro jogador põe o cur 
C?,A,B, CW, C%, 03. Você ouvirá “Khame- segure rapidamente W + LP +BL + LK. Cage de sor em Noob Saibot e o segundo em Rain. A seguir 
leon” se o truque der certo. gola três cabeças! ambos seguram ?* e apertam Start. Pronto! 
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ae Playstation 





970) [:40 A 
DETONANTES 


Os catarinenses da Equipé 
Metroid são realmente feras e 
sempre mandam dicas quentíssi- 
mas. Desta vez, Cristiano Às- 
sumpção, (da cidade de Piçar- 
ras) Jackson L. Santos, Carlos C. 
Krúeger e Rodrigo Lopes, (de 
Penha) dão de lambuja Combos 
de 25, 35 e 45 Hits. Além disso, os ca- 
ras forneceram uma lista de Morphs e 
Brutalities inéditos. Arrasador! Confira: 


em vacilo, as segiúências de Combos 
detonam sangue para todos os lados 
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Repare que todos os Combos iniciais 
terminam com um Gancho. Pois bem, na 
hora em que acionar o Gancho, segure 
diagonal superior contra o rival (2 ou N) 
e repita o Combo inicial, dando uma 
Voadora com HP no momento certo 
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(quando o adversário está caindo após o 
Gancho). Os Combos iniciais devem ser 
aplicados a partir de um dos cantos da 
tela (testamos no lado esquerdo) e você 
tem de repetir mais quatro vezes para 
atingir os 25 Hits. Você pode continuar 
aplicando golpes, mas o adversário vai 
morrer e a tela não continuará marcan- 
do o número de Hits. À dica só funcio- 
na se você estiver lutando contra Cyrax, 
Sektor, Smoke e Sheeva. 


Estes comandos 
devem ser repetidos 
quatro vezes 


Johnny Cage - Combo inicial 

(Voadora + HP, HP), HP, LP, 4 + LP 
Noob Saibot -Combo inicial 

(Voadora + HP, HP), HP, LP, HK 
Rayden - Combo inicial 

(Voadora + HP, HP), HP, LP, LP 

Kano - Combo inicial 

(Voadora + HP, HP), HP, 4 + LP, 4 + HP 
Sheeva - Combo inicial 

(Voadora + HP, HP), HP, LP, > + HP 
Classic Sub-Zero - Combo inicial 
(Voadora + HP, HP), HP, 4 + LP, 4 + HP 
Stryker - Combo inicial 

(Voadora + HP, HK), HP, HP, LP. 


g 25 HITS : 
865 DANAGE 











Entre na tela de Options e faça Li+L2+ 
RI+R2+?. Entre na Interrogação e acione 
o Low Damage. Desta forma, você aplica 


os 35 Hits com os mesmos comandos an- 
teriores, sem que a energia do seu adver- 
sário acabe. Faça em um dos cantos do 
cenário para atingir até o outro canto. 





Você precisa estar lutando no cenário 
“The Pit 2”, pois é o mais longo do jogo 
| e o único que permite os 45 Hits. Os co- 
' mandos são os mesmos dos HitCombos 
- anteriores, só o cenário muda. Boiada! 


HH NILOGT = 


E Exclusivos do Tri 


A galera fuçgou 

e descobriu 
Combos, Morphs e 
Brutalities exclusivos 








Rd ã 
Nino > yv é, HP Eu 
Baraka - 4 y, LK 
Goro - € € € LK 
Classic Jax - 4 > €, HK 
Sheeva - € > 4, LK 
Classic Kano - € 4 32 1 
Kintaro - Segure LP por cinco 
segundos e solte 
Shao Kahn - € >, HK 
Classic Kung Lao - € 4 €, HK 
Rayden - > 4 € 3, LK 
ia aee e do LP 








Sheeva - HP, LP BL, a HK, BL, HK, LK, BL, LP, HP 

Rayden - HP, HP, LK, LK, LK, HK, LP LP, LP, BL, HP 

Classic Rayden - HP, HP, HP, HP, BL, HK, HK, HK, LP, HP, HP, HP 
Classic Jax - HP, HP, BL, HK, LP, LP, HP, HP, BL, HK, HK, HP 
Classic Kung Lao - HP, LP, HK, HK, LP, LP LP LK, LK, BL, HP 
Classic Kano - HP, HP, BL, HK, HK, LK, HK, HP, HP, LP, HP 
Johnny Cage - HP, LK, HK, LP, HP, HK, HK, HP, HP, LP LP, HP 
Baraka - HP, HP, HP LP, LP, BL, HK, HK, HK, LK, Lx, BL 


Baraka ganha um novo Ri se RR RR 
e apavora com um Brutality ERR 


LK- Chute baixo 
LP - co E RUN - Corrida 
E HK - Chutealto | BL-Defesa | 
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Veja como acionar as feras do jogo e lutar com a tradicio- 
nal Chun-li de roupa azul. Damos também os golpes novos 
pra detonar com as versões malignas de Ryu e Akuma. Não 
descobrimos como selecionar Evil Ryu no SNES e Playstation 


e não sabemos se é possível enfrentá-lo nas três versões. 


Evil Alhuma 
ERA, (Ou 


Lute com ele no Saturno - Rafael Moreira Tri- 
gueiro, de São Paulo (SP), descobriu como contro: 
lar os poderosos Evil Akuma e Evil Ryu nesta ver 
são. Comece pelo Evil Akuma: na tela de seleção 
- de personagens do Arcade ou do Survival Mode, 
coloque o cursor sobre Akuma e segure Start por 
dois segundos, solte e faça 4 V 2 4 > 4 4 y 
€ y € Y. Aoacabar, o cursor volta para o Akuma 
e você segura Start e aperta qualquer botão. 


Lute com ele no Playstation - Na tela de seleção 
de personagens do Arcade Mode, coloque o cursor 
sobre Akuma e aperte Select ou Start por 2 segun: 
dos; solte o botão e faça a segiiência 4 2 > 4 € 


y € 4 55: aperte Select ou Startnovamen: Dá u ! 
te. Akuma transforma-se em Evil Akuma. Evil 4 Akuma 
Magia piano no ar - 

Enfrente Evil Akuma no SNES/PST & Saturno  Noar, 4 “2, Soco 
- Inicie 0 jogo, sem mudar a roupa original do seu Evil Ryu 
personagem. Vença três rounds seguidos, sem per: Lute com ele no Saturno - Ponha o cursor sobre | Ra à É 
der energia e terminando sempre com um golpees- Ryu, segure Start por cinco segundos, solteefaça Bay >, Ci, 

a p g0p YU, segu p gundos, Ç Den a F Prá a 


pecial. Chegue ao final sem usar nenhum Conti- 
nue e prepare-se: Evil Akuma vem aí. 





Chun-Li no 


Lute com a roupa [ 
original - Jogue com [SA 
Chun-Li, comasrou- E 

pas da versão 2 Tur: [RP 

bo. Entre na tela de [RE 
eleção de persona- [EX 
gens, segure Start, | 

mova 0 cursor até | 
Chun-Li e deixe-o o. 

nela por 5 segundos. Então escolha a roupa 
com os comandos correspondentes: 

Roupa azul - Qualquer soco 

Roupa verde - Os três botões de soco 

Roupa pink - Botão de chute 

Roupa preta - Os três botões de chute 


Evil Nyu 





> 4 y € Depois segure Start e aperte qualquer 
botão sem soltar Start. 
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UU timate M K3 (Si SN/MD). 
Super Mario RPG (SN) N) IE 
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Chrono Trigger (SN) | ns 
Lufia 2 (RPG) (SN) [R$ 
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HEROES JUNTRY 3 
* Todos os Super-Heróis Terceira parte do game A última versão do clás- 
* e vilões reunidos num mais vendido de todos sico do futebol. 12 ligas 18 lutadores. 
= só game. Defenda a os tempos, com gráficos Ansa en 295 times Tradução fiel da versão | 
& terra de Thanos e das tridimensionais e mais e 4 mil jogadores. Inclui arcade. Somente para 
* forças do mal. E de 100 fases. “modo Futsal. Super NES. 


| 
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JOGOS TAMBÉM JOGOS TAMBÉM. 


DISPONÍVEIS (R$ 89,90 cada): DISPONÍVEIS (R$ 89,90 cada): 

Mortal Kombat Trilogy; Street Fighter Street Fighter pa ig Of es 95; E a 

Alpha 2; FIFA Soccer '97; Resident Evil; FIFA Soccer '97; Daytona USA: Championship | p| 
Formula One; Tekken 2; X-Men Children of the Circuit; Worldwide Soccer 97; Sonic 3D Blast; | 
“Atom; Adidas Power Soccer; Ridge Racer Revolution; Ultimate Mortal Kombat 3; Formula 1 Challenge; 
Tomb Raiders; Samurai Shodown 3; Crash Bandicoot; Sega Rally; The Need For Speed; Quake!; Andretti 
Dark Stalkers; Destruction Derby 2; Die Hard Trilogy; Racing 97; Nights c/ Controle 3D [R$ 114.90]; | 
Star Wars: Rebel Assault 2; ESPN 2 Xtreme; Andretti Dragon Force (RPG); Fighting Vipers; Tomb Raiders; 
Racing 96; Bubsy 3D; Tobal Number 1; War Gods; Command & Conquer; Goal Storm 3D Soccer; | 
Tecmo É Deception (RPG) e muitos outros. Alien Trilogy; Mr Bones e RuNoR outros, 


te ESSES SS asd ES Sia 


& 
& 


KR 








end 


RENA 


EE 


a 


| | super Heroes vi dO + Marvel Super” k leroes X É 
€ Sun «| cID4: Independence Day o 
ç: o E. MechW: ar tor 9 o 
=) 
E : 
r O olão Burn: 
Do Batt le 
(le o dão Drag gon's alr 2º E 
Magic; Th e Gath ER tá *Hercs Ad ventures (Luc casArts) o À 
F sn (ct tá » Magic; The G Gathering ro | 
[R$ 89,90 E [RB BY, 90 cada 


SUON = 


Fr 
í 


38 Plays5 





TAMBÉM NA INTERNET 
http://www .dshop.com 
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es COM TRÊS EXULHA Vô 


Na tela de seleção dos personagens, 
PERSONAGENS IGUAIS segure Start e faça: ? +B, 2 +C,€+A, 

“XÁ E EE y + D. Você poderá escolher os dois mes- 
tres: Chizuru Kagura e Goenitz. 


ARCADE/NEO GEO & GD | 


RE Y Cha TA nAD a mm pc 

a! [ B Ra 
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O Combo de Kyo é estranho: você vai 
acumulando Hits na tela com golpes sim- 
ples e o medidor não desaparece. O esque- 
ma pode ser feito contra o Kyo ou a King. 
Detone o Wicked Chew de Kyo, em Coun- 
ter (imediatamente depois do golpe do 
adversário), contra o C + D da King ou 
contra o golpe com D do Kyo. É só repetir 
para aumentar a pontuação. 


AN, 
D| 
4 





Na tela de seleção dos lutadores, esco- 
lha “Yes” para o Team Edit. Segure Start e 
entre o com a sequência: ? +9, 4 +4,€ 
+X,9 +, ? +9, Com três personagens 
iguais, o jogo rola direto, sem as telas de 





e] 
ACADDAN MALISO 
|] 


carregamento (loading). À corrida para trás serve para confundir | AVARI e ed Rui R LULU 
o adversário. O comando do movimento é 
EXTR À OPTIONS simples, mas exige rapidez com o Dire- 

sa al cional. Faça > > R e segure 2. 


e 7 — pas e EM E: ] 
ME aaa qo e RO E ES ESB = Ermito (é ud 


fa 4 a Em | 


o , 
e E = Eai liar Breno Pirão Emo, Como 
hem ZE IN ds Aim) ES 


ve) med RE 


LSte Am. Re 


Ed 
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O Agarrão maluco é uma mistura de dois 
golpes que Chan detona em Clark. Encha a 
barra secundária de força de Clark e fique 
no canto na tela. Com o Chan Koehan de- 
tone o Spinning Iron Ball e Clark precisará 
defender as boladas. Então, com o Clark, 
tente escapar usando o desvio (A + B para 
a frente). Imediatamente após Clark come- 
çar a rolar, aplique o golpe Big Destroyer 
Toss com Chan. 


& Eri EESTI 
DA St Ent AAA E 


Escolha o CONFIGURATION ERR 
os botões LI, L2, Ri e R2. Entre as opções, 
você poderá aumentar o nível de dificulda- 
de, desativar o demo de vitória e controlar 
a configuração dos botões. 


Após derrubar um oponente, Daimon 
poderá atacá-lo com um Combo com 0 
golpe Stump Throw. E mais fácil acertar o 
adversário no chão depois de uma Rastei- 
ra ou de um golpe com os botões C + D. 
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| COMBO INFINITO 
as IORI a 





lori apresenta dois Combos infinitos. O 


| primeiro está baseado no Agarrão e no 


' Gancho com o botão C. O Combo é assim: 
aplique o Scum Gale, ande um pouco na 

direção do oponente, detone o botão C em 
“Combo com o Scum Gale. Após quatro 
Ganchos, a vítima fica tonta e é só repetir 
o Combo. Para fazer o segundo Combo 


infinito, o adversário precisa ficar no can- 


to da tela. Aplique o golpe Deadly Flower 


com o botão A até o segundo soco. Depois. 


espere o adversário subir para aplicar mais 
dois socos com o Deadly Flower. 


Pad mm 


Daimon precisa aplicar o golpe espe-. 


cial no momento em que Athena tam- 
bém estiver detonando seu golpe espe- 
cial, Use a esquiva de Daimon para se 
aproximar de Athena. 





COMBO INFINITO 
DE GEESE HOWARD 


a DS 
E E) ab 


o ES FORA 


sr 
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O Combo infinito de Geese é bem fá- 
cil de fazer. Com a barra secundária de 
força no máximo, pule com o botão C e 
Geese começa a detonar socos no adver- 


sário, Repita a segiência de Voadoras 


até o oponente ficar tonto. Aí você reco- 


| Fe 0 Combo. 


Mu 





“O Multi-Hits possibilita mais acertos na 


“defesa adversária com apenas um golpe de 


botão, facilitando o Guard Crush. O segre- 


-do está no cancelamento do seu golpe com 


o movimento especial. Para realizar o 
Multi-Hits, sua barra de força secundária 
não poderá estar cheia e nem a energia no 


. vermelho. O processo prático com Iori fica 


assim: W, solte o Direcional, C + D para 
aplicar a ombrada, € £ 4 “ > enquanto 
segura € + D. Você pode fazer o Multi-Hits 
no alto, com a Leona ou o Kim. 
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Dicas exclusivas e toques 
estratégicos para se dar 
bem nestes dois jogaços! 
Por Eduardo Murata 


COMBO INFINITO 
D: iii são 





O esquema só funciona contra o Clark e 
não serve para o Neo Geo CD. Com Beni- 
maru, aplique o Agarrão Benimatu Koreda 
em Clark. Quando o golpe terminar, Beni- 
maru poderá acertar Clark no chão, então 
faça uma Rasteira com o botão B num 
Combo com Agarrão. 


o od 





Você poderá detonar o Mt Big em Com- 
bos que só funcionam contra o chefão. 
Depois de acertar qualquer golpe que der- 
rube Big, é possível encaixar outro antes 
mesmo que ele caia no chão. Com o Joe 
Higashi, você acerta dois Screw Upper na 
moleza. Com o Daimon faça o seguinte 
Combo: Voadora com C, C em pé, Earth 
Mover, Voadora com ( + D e no chão agar- 
re com o Stump Throw. O esquema não 
funciona na versão CD, mas vale para 0 
cartucho e Arcade. 








A versão caseira do Arcade 
Killer Instinct 2 ficou bem pró- 
xima do original, com os mes- 
mos dez personagens e com a 
possibilidade de habilitar o 
chefe Gargos. Às principais 

diferenças vieram 

nos gráficos. Co- 

mo a capacidade 

de memória do 

cartucho é me- 

A, not, o game fi- 

cou sem as 

animações e 

a interação 

com os ce- 

E nários. 

Além E isdo, as telas foram 

criadas com base em polígo- 

nos texturizados, que possi- 

bilitam livre movimentação 
dos ângulos de visão. 


Luta, da Nintendo, 1 ou 2 jogado- 
res. Já nas prateleiras. 


Ótima adapta- 

ção. Os gráficos 

são inferiores 
aos do Arcade, mas permitem 
mudança de visão de câmera. 
Jogabilidade muito boa. 
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No Arcade os cenários são 
fixos, sem mudanças de câme- 
ra, mas renderizados, apresen- 
tando mais detalhes. 

A trilha sonora do cartucho é 
legal e diversificada, variando 
do rock ao dance e algumas de- 
las são cantadas. Para os fas da 
série, o game é obrigatório! 
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Você vê os comandos na tela 
Wi + FP/MP 


: A o mpi 
Ê ab; g) 27, ter 


ESA 
No “2 "OW 


Dara praticar 


CÓDIGOS SECRETOS 


Estes códigos devem ser acionados na 
tela de apresentação dos personagens: 
Jogue com Gargos - Z, A, R, Z, À, B | 
Level completo - Z, B, A, L, A, Z | 
&' Veja os programadores - Z, L, A, Z, A, R 
fi Habilite Shadow e Gold - Z, B, A, Z,A,L& 
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Quem estava curtindo o Ar- 


cade Zero 2 deve conferir este. 
Três mil máquinas foram dis- 
tribuídas pelo Brasil, o que sig- 
nifica que será fácil encontrá- 
la. À versão Zero 2 Alpha foi 
lançada apenas no Japão e Bra- 
sil (ponto pra nós!) e traz boas 
novidades. As principais são os 
dois novos modos de jogo: o 
Survivor (Sobreviência) e o 
Dramatic Battle (Dramático). 
Além disso, agora dá para sele- 
cionar o Evil Ryu e foram reti- 
rados alguns Hit-Combos mui- 
to poderosos, difíceis de serem 
executados pelo jogador e que, 
quando aplicados pela máqui- 
na, desequilibravam as lutas. 





Novos Modos 


O Modo Sobrevivência é 
para feras ou endinheirados. 
Você escolhe um persona- 
gem e enfrenta todos os ou- 
tros em lutas de apenas um 
round. Seria simples, mas 
acontece que você tem ape- 
nas uma barra de energia 
para bater em todo mundo. 

Já o Dramatic Battle tam- 
bém é para feras, mas é mais 
democrático: dois jogadores 
enfrentam a máquina. Na fal- 





Esta é a décima versão do jogo. 
Mas até que vale a pena! 


ta de um parceiro, a máquina 
controla um segundo perso- 
nagem para você. Parece uma 
covardia, mas não é: cada gol- 
pe do computador tira duas 
Vezes mais energia que o nor- 
mal e vocês dois só têm uma 
barra de energia comum para 
gastar. Para compensar, os 
dois têm suas barras de Espe- 
cial sempre cheias, para dar 
Custom Combos e Super 
Combos à vontade e apenas 
quatro rivais em série. 











Sagat se defende como 
pode de Evil Akuma, agora 


selecionável 


Evil Ryu 





Finalmente é possível selecionar 


À Saga 
Street Fighter 


1987 - Street Fighter 

1991 - Street Fighter 2 

1992 - SF 2 Champion Edition 
1992 - SF 2 Turbo 

1993 - Super SF 2 

1904 - SSE2 turbo 

1995 - SF Zero 

1996 - SF Zero 2 

1996 - SF Zero 2 Alpha 

1996 - Street Fighter EX 

1997 - Street Fighter 3 

Nota: Todos os nomes são das 
versões Arcade. A versão EX, po- 
ligonal, foi lançada apenas no Ja- 
pão em 96. Não há datas para os 
lançamentos de Gaiden e da ver 
são 3 no Brasil. 


STREEI FICHTER 


Evil Ryu. Além de seus golpes normais 
ele ainda traz o Shoryuken de 3 Hits, 
o teletransporte, o Shoryuken Especi- 
al e o Raging Demon (Especial do ní- 
Vel 3) do Akuma. Além de Ryu, você 
ainda pode escolher os personagens 
originais de SSF 2 Turbo. 


1 ção melhorada 

da versão Zero 

2 (que nos consoles chama-se 

Alpha 2). Gráficos e sons estão 

Iguais é há pequenas alterações 
no desafio e jogabilidade. 











Sakura Vs. Sakuraemseu 
próprio cenário. O mes- | 
mo vísual do anterior 
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Arrepiou!!! Quem poderia 
imaginar que o melhor jogo da 
série Street Fighter seria junto 
com os maravilhosos X-Men? Po- 
derosos mutantes contra pode- 
rosos humanos! Para que isso 
fosse possível todos os persona- 
gens de Street Fighter tiveram 
seus poderes grotescamente au- 
mentados. O Shinkuu Hadou- 
kem, de Ryu, agora ocupa a tela 
inteira; o Kikoushou da Chun-Li 
agora é praticamente uma 
redoma energética e... muito 
mais. Você fará lutas de Ryu con- 
tra Cyclops ou com os dois lu- 
tando juntos. A maior inovação 
do jogo é poder escolher dois 


X-MEN Y$ 
STREET 





- FIGHTER 


Luta, da Capcom, 1 ou 2 jogadores. 


Um Arcade com 
características 
totalmente no- 


vas. O sistema de dois jogado- 
res deu uma cara Nova aos 
games de luta é a mistura de 
duas sagas famosas. foi muito 
bem feita. Um game imperdivel. 


a 






personagens e, durante o com- 
bate, mudar de um para outro, 
apenas apertando dois botões. 
O game é bárbaro, tem um visual 
arrasador, o som é de primeira e a 
jogabilidade está maravilhosa. 


Os ESQUEMAS 


de luta 


O novo Arcade tem o mesmo 
esquema da primeira versão de X- 
Men, com saltos duplos, fases com 
divisão de cenários, seguências de 
Combos, AirCombos, Super- 
Combos e Hyper-X, além das com- 
binações de ataques. Com o per 
sonagem que estiver jogando, 
você executa um SuperCombo 
ou um Hyper-X usando os bo- 
tões de soco e chute forte. Os 
dois personagens que você con- 
trola entram em cena e detonam 
um especial juntos. Em dois jo- 
gadores, são quatro personagens 
para revezar. Radical mesmo! 

Neste esquema de cooperação, 
podemos ainda destacar o sistema 
de Counter: enquanto um defen- 
de o outro ataca. Todos os Combos 
ficaram mais difíceis em compara- 
ção a X-Men, mas continuam 
animalizando com sequências de 
porradas de derrubar qualquer um! 


Por Ivan Cordon 


Sfr - Soco fraco 


SM-Soco médio 
SF - Soco forte 


AKUMA 


Gouhadoken - 4 =, Soco 

ZankoHadoken - No ar, a meia altura, 4 >, Soco 
Goushoryuken - No at, > Y >, Soco 
Zankokya - 4 €, Chute 

Ground Roll - 4 €, Soco 

Dive Kick - No at, a meia altura, 4 >, Chute 
Ashura Warp - 

> 4 3o0u € Yy €,2 botões de Soco ou 3 botões de Chute 

Super Combo 1 - y €, 2 botões de Soco 

Super Combo 2 - 4 >, 2 botões de Soco 

Super Combo 3 - No at, a meia altura, W >, 2 botões de Soco 
Super Combo 4 - Sfr, Sfr, >, Cfr, SF (precisa estar no level 2 ou maior) 


Cfr - Chute fraco 
CM-Chute médio 
CF - Chute forte 





E CANES 








Ryu VS Wolverine 
Hadoken (Fireball) - 4 >, Soco “E á 


Tatsumakisenpuukyaku (Hurricane Kick) - 
No at, 4 €, Chute 

Shoryuken (Dragon Punch) -> 4 ,Soco N 
uper Combo 1 - No ar, € 4 3,3 botões de Soc 
Super Combo 2. > =» e, à botes de Chúte 


Berserker Barrage - 4 =, Soco 
Tornado Claw - > 4 3, Soco 
Drill Claw - No ar, 

Direcional para qualquer lado + SM + Cir 
Hyper X 1 - 4 3,2 botões de Soco 
Hyper X 2º > 4 s 2 botões de Soco 








Hadoken - 4 >, Soco Ke N VS Mag; NETO 
Shoryuken - No at, 2 4 =, Soco 

Tatsumakisenpuukya - No ar, 4 €, Chute 
Overhead Kick - 4 >, Chute 

Super Combo 1 - 4 >, 2 botões de Soco 
Super Combo 2 - 4 >, 2 botões de Chute 


E-M Disruptor - No at, 4 >, Soco 
Hyper Gravitation - No ar, 4 €, Soco 
Forcefield - € 4 >, Chute 

Float - No ar, > 4 €, 3 botões de Chute 
Magnetic Blast - No ar, ?* 2 3, Soco 
Hyper X 1 - 4 >,2 botões de Soco 
Hyper X 2 - No ar, 4 >, 2 botões de Chute 








Chun Éi VS JUGGERNAUT 


Kikoken - € 4 >, Soco ” | Juggernaut Punch - 4 >, Soco 
Hundred Kick - No at, Chute repetidamente A am A Q ' é Earthquake Punch - V e Soco 
Tenshokya - Segure y 25, *, Chute ARNO 7 RÉ Citorak Power Up - 
Senbankya - > 4 €, Chute > 4 2,2 botões de Soco 
Triple Jump - *, *ouR ou 2,0uR ou 2 Nail Slam - Perto, > Y €, Chute 
Super Combo 1 - Y >, 2 botões de Soco E Object Toss - Y 4, 3 botões de Soco 
Super Combo 2 - 4 >, 2 botões de Chute Juggernaut Body Press - No ar, € 4 >, Chute 
Super Combo 3 - 4 €, 2 botões de Chute Fer X1-V 3,2 botões de Soco 









Charlie 


Sonic Boom - Segure € 25, ?, Soco 
Sommersault Shell - Segure 4 25, *, Chute 
Sommersault Slash - No ar, a meia altura, 

1 23, Chute 





Roque (Vam pira) V 
Repeating Punch - 4 >, Soco ; 

Power Drain Kiss - No ar, 4 €, Chute 
Use Drained Power - 4 >, Chute 
Rushing Repeating Punch - > 4 >, Soco 
Southern Air Attack - > 4 >, Chute Super Combo 1 - Y >, 2 botões de Soco— 


Hyper X 1 - 4 >, 2 botões de Soco «il Super Combo 2 - W >, 2 botões de Chute 
Hyper X 2 (só funciona contra Akuma depois de um Power Drain Kiss) - Str, Sft, 2, Cfr, SF Super Combo 3 - Y €, 2 botões de Chute 








“Sabre Toork (Dente-d e- Sabre) 
Strorm( Tempestade) 


ps Static - No ar, Direcional para qualquer lado + SM + Cir 


Berserker Claw - Y , Soco 
Wildfang - 4 €, Soco 

Armed Birdie - y €, Chute 

Hyper X 1 - 4 =, 2 botões de Soco 
Hyper X 2 - 4 €,2 botões de Chute 
Hyper X 3 -> V 2,2 botões de Soco 










Hirlwind Toss - No at, 4 >, Soco 
Double Typhoon - No ar, Y e Soco 

Fly - 4 €, 2 botões de Chute 

Hyper X 1 - No ar, 4 >, 2 botões de Soco 
Hyper X 2 - 4 €,2 botões de Soco 





o 3 
VETO 


Cam My * 





Assault Knuckle - Cajun Slash - 
4 3,Soco > 4 3,Soco 
Spinning Arrow - Cajun Strike - 
No at, 4 >, Chute 4 25, *', Soco, Chute 
Cannon Counter - Cajun Escape - 
y €, Soco 4 25, 9, Chute 
Air Thrust Kick - Kinetic Card - 
No at, a meia altura, 4 €, Chute y 3, Soco 
Cannon Spark - > >, Chute Trick Card - 
Furiga Combine - y €, Chute, Soco y €, Soco 
Super Combo 1 - W >, 2 botões de Chute Hyper X 1 - 
Super Combo 2 - No at, Y €, 2 botões de Chute | >, 2 botões de Soco 


AÇÃO [Ef=d GAMES 





Optic Blast - 4 >, Soco 

Optic Reflect - 4 €, Soco 

Gene Splicer - No ar, > 4 2, Soco 
Cyclop Kick - No ar, 4 €, Chute 
Double Jump - *, fou 2 ou R 


Psycho Shot - € 4 3, Soco 

Psycho Field - > 4 €, Soco 

Demon Kneepress - No ar, € 4 >, Chute 
Headpress - 4 25, 1, Chute, Soco 

Float - 4 €, 3 botões de Chute 





Rapid Punch - >, > + Sfr + Cfr, Soco repetidamente - * Vega Warp - 
Neck Breaker Throw - Perto, 2, > + SF + CF > 4 30u€ Y € + Soco ou Chute 
Hyper X 1 -Noar, 4 €, 2 botões de Soco Super Combo 1 - 4 >, 2 botões de Soco 







Hyper X 2 - 4 =, 2 botões de Soco Super Combo 2 - 4 >, 2 botões de Chute 









Spinning Lariat - Yoga Fire - 
No at, 3 botões de Soco y 3, Soco 
Short Spinning Lariat - Yoga Flame - 
No ar 3 botões de Chute > 4 € Soco 
Banishing Punch - > Y >, Soco Yoga Strike - 
Ariel Throw - > y €, Chute > y €, Chute 
Earthquake - > + SM ou, no ar, 4 + SM Yoga Teleport - 


Flying Power Bomb - Longe, € 4 >, Chute 
Grab Dash - > >, SM, CM, SF ou CF 


> 4 ou € y €,3 botões de 
Soco ou 3 botões de Chute 


Spinning Piledriver - No at, 360 + Soco Super Combo 1 - 
Siberian Suplex - Perto, 360"+ Chute y ,2 botões de Soco 
Super Combo 1 - 360'+ 2 botões de Soco Super Combo 2 - 
Super Combo 2 - 360"+ 2 botões de Chute V , 2 botões de Chute 





> Todos os comandos valem c com seu lutador do lado qn da tela 
23 





— vi Playstation 


da Este é o primeiro game de luta poligonal 
EB. da Capcom, até então especialista em 
Do desenhados. O Arcade usa 
»” umatecnologia baseada na placa mãe 

»” do Playstation (a mesma em que foi fei- 
P toStreet Fighter EX), o que facilitou em mui- 
to a conversão para o videogame doméstico, 
permitindo uma versão sem perdas de qualida- 
de e com um loading time satisfatório. 

À versão para Playstation consegue superar a 
versão do Arcade, pois além do som com quali- 
dade de CD, o jogo possuí quatro modos: Nor: 
mal (o tradicional “você contra toda a galera”), 
o Versus (um contra o outro), o Group Battle 
(cada jogador faz um grupo de cinco persona- 
gens e disputa lutas de um round) e o Training 
(para praticar os Combos e golpes especiais). 


Bv = pda 

= 3 e: E. <«m 
> PECA >4 
- Habilite os personagens secretos - Para selecioná-los, 
siga a sequência seguinte. 


Bilstein - Entre no 
BBB Arcade Mode, segure 
RR Select, coloque o cursor 
E sobre Gore e faça, X, 9, 
KOommnm AA 
PA X+ o Mantenhê 0 
Select pressionado até ouvir um barulhinho e pintar no 
canto inferior direito uma flecha. 


E Sad EE Kappah - No Arcade 
io os PR Mode, ponha o cursor 
SS. sobre Gore, segure 








BB cursor sobre Fayato. 

” Depois faça O, m A 

E, ] AmMOmX-A Apenas sol o Select quan: 

do aparecer uma lecha no canto inferior esquerdo da tela. 

emo so, Blood - No Arcade 

Mode, segure Select, co- 

loque o cursor sobre 

«re " Biltein e faça, AMÃ, 

mX,m. Depois vá pata E ciçaO A O A, e, A, 

aperte LI + Ri e solte o Select. Se der certo, vai aparecer 
uma ilecha no canto inferior esquerdo da tela. 





“Jogue no escuro - Em qualquer modo, exceto no Training, 
ao escolher seu lutador, aperte e segure W + R2 +12. 


Select e colóque o - 


MOVIMENTOS BÁSICOS: 


Bater no rival no chão - * + mou A que 


Quando estiver no chão: 
Levantar-se rapidamente - Segure X + 9 

Rolar - Segure À + € 

Levantar-se atacando - € ou y + O 
Esquivar-se no chão - 4 1 + 0 


Para contra-atacar 
Plasma Revenge [delende e contra-ataca) 
Para golpes verticais - € + m +X 

Para golpes horizontais - € + A + X 


Plasma Reflect (defende e deixa o oponente vul- 


nerável por alguns a 
Para golpes verticais - > + H+X 
Para golpes horizontais - 2 + A +X 


SATURN 


Firecracker - € 2, O 
Topspin - 4 N 5, 4 
Side Skip Attack - € >, A 
Trapeze Combo - 4 “5, mm 
Double Surprise -> + 0, m 
Cartwheel - y £ €, X 
Ds Roller Coaster - mm, m 
Jack in the Box - 
AA AA 
À Plasma Final Combo - 





AÇÃO [XI GAMES 





Twinkle Elbow - 4 “5, m m 
Moonlight Kick - (de costas) 9, 6, X 


- Somersault Rick - 4 1,0 


Double Comet Kick - y £ €,0,0 

Camel Clutch - (com o oponente caído)  €, € 
Back Flip - € + X 

Meteor Shower - €, €,€ e 

Northstar Combo - € 2, 4, O 

Plasma Final Combo - 


Upper Bazooka - 2 + m 
Lower Bazooka - N + m 
Horizontal Lazer - 4 1 2,6 
Back Roller Dash - Z + 0 +X 
Flying Drill-Y 1,0 4+0 
Final Blast - (Durante 0 fa dan 
arremesso pelas costas| M i 

Crazy Chainsaw - 4 4 4 4 Go 

Leg Impact -> + 9,0 | KÃ 
Plasma Final Combo - 

ANADOO 











CL ADIATOR Luta, da Capcom, f ou 2 joga- 
dores. Já nas prateleiras. 

Os gráficos são praticamente idênticos ao Arcade 

e 0 som é maravilhoso. As lutas são mais rápidas 

que na maioria dos games poligonais. Imperdível! 
















Ea 
CORE RIMCAL CAMOF 
























Sosei-henkan - 4 W >, A Plasma Final Combo -m, = e = = € Gamo Tornado - € >, A 
Zettai-Ansei- Y +90 +X Crazy Wave -2 2,4 A A Esc Home fm: ç s3, e 
Kyakubu-Kaiten - No Chão, € >, € rDouble Volcano Kick yjre oo |Gamo Screw - y Z € e 






Bairitsu-Henkan - 4 y y | Landslide Kick - € »,0 45 
Naizou- ido (No tamanho máximo) y é, ... E Crouch - 4 4 É E 
É Dokuyaku-Sampuu - y >. Long Back Dash - > €, 6 + XA8". 

| Exterminator - a, u Farthquake-0, 0 0 dl 
Super Strike - No Chão, 4 + m| | LegBite-y y, O E 
Plasma Final Combo - Dino Flame - 4 4 >, € 









Plasma Final Combo - 
| AmNAmMO el y 12,8 
| Gamo Victory -) + m, m 
Log Roll yee ox 

| Lumber Jump - € + X 

| Gamo Kick - € + € 


, | Head Butt 29,0 f 

















pa : 











Southern Arrow - 4 4 >, m 
Andalucia da NR 9yyzem FireWheelCombo-N+m o 





Shi-den- 4 45,4,m Bloody Flamenco - “+ 6 €-+6 Air Hover - No Ap M + A 

Engetsu- 4 é Em Spanish Dance - € €, mm m Super Jump - VA 

Ko-getsu - (de costas para o oponente) m Flying Matador - € 2,6 + m E ky Destruction - Durante o Super Jump, N 
ou-ryu - (correndo) A, A Diagonal Forward Roll - € >, 6 + X | | Thunder Wheel Combo - € 2, € + 4 
Byakko-hou - > €, € Lightining Scarlet - mm mm | Air Javelin - No Ar, y + m 


Sword Extender - Y y y Diagonal Flip - € >, X | Blue Typhoon Combo - €, e e é 
Uppercut Combo - y 42,4 A m Plasma Final Combo-m = m e mm | Condor Blade - mm 

Rouga - 2 + À A Plasma Final Combo nnonm fm 
í i Plasma Final Combo - 


Se, 







TR e re e 


ETA na V+A 









AÇÃO 






Et=] (SAMES 








E qualidade das imagens. Embasbacante! 


à Neo Geo/Arcade Vá 




















; As ções asa simpression. onam, o 





Amakusa!s res 
Luta, da SNK, 1 ou 2 jogadores. 


Game comple- 
à RU o, com gráfi 
Edo BA cos alucinan- 
tes, músicas destruidoras & 
jogabilidade excepcional. 











tos: Kazuki tem o poder do fogo e Sogetsu 
controla as forças do gelo. 

Outra novidade é o esquema de Combo 
universal, o movimento básico que garante 
uma média de 15 hits. Cada Íutador apre- 
senta dupla personalidade, com três níveis 
de graduação e dá para escolher a defesa 
automática. Você pode selecionar o Portu- 
guês para as legendas de apresentação das 
batalhas. Desta maneira, o “Perfect” se 
transforma em “Vitória Completa”. Confi- 
ra outras novidades. 


ssa personagens PR reaparecem ape- 
nas nas histórias, pois não estão disponíveis 





A à PEA SEA O 


ava EE: EE 
i 


pa ção do - 
REI | r1 Dão E a Xe THA 


ROF 


ár 3 A Do RE. coa 5 AR a 
Cada um dos dezessete lutadores tem duas per: 


sonalidades. Isso que é variedade! 





NA HEABA AUS ato TONA 


. AS " o & 


| ne EM ENS + EA 5 
Í e LDA o e, a 
E RF re aro 
€ ; é ro 
-z, ESSA ÇÃO 
pan 
O CÓONEIG! Der: 


EV 


rute 05. Ga SAR, 
Game caprichado: você é pode escolher os textos as reta 
no nosso idioma. Bye bye dicionário! Genjuro e Gaira botam pra quebrar! 


AÇÃO [E GAMES 


; SHEOsTS q! 





ESPADAS : 


Samurai Shodown 4 


é a melhor versão 
já lançada 


Por Eduardo Murata 





KNOCKDOWN MOVES 
Enquanto estiver deitado, é possível re- 
cuperar energia e se levantar esquivando. 
Aperte rapidamente um botão de ataque, 
para aumentar sua energia o suficiente pa- 
ra defender uma magia simples. Use as dia- 
gonais superiores para controlar a direção 
em que seu lutador vai se levantar rolando. 


COUNTER ATTACK 


Você pode contragolpear um ataque 
adversário com o seguinte movimento: 
| £ € >, botão D. Se o ataque for fraco, 
com os botões À ou B, seu lutador vai 
apenas abrir a guarda do inimigo. Se o ata- 
que for com o C, seu oponente perde a es- 
pada. Sem a espada, o Counter Attack 
serve para desarmar o ataque rival. 


MULI E TI 9LASH H HC COMB o 








Uma novidade é o sistema de Combo 
simplificado, com esquema igual para to- 
dos os personagens. Para iniciar o Combo, 
basta acionar os botões C + D. Logo após 
o corte, entre com a seguinte segiiência: 
segure e aperte À, À,B,B,C,C,A,B,C, 
6,€,6,C. 

O Combo garante uma média de 15 hits. 
Você também pode entrar com um golpe 
especial no meio da segiiência, para au- 
mentar o número de acertos. 


SAR E AR Í 
DE SPECIA 
Ta [=] TA A] Em “mu 8 4 > nm 








EA IANNS 2h TESTE RD LÃ 
4 AE 72 A. TRAD à 


Ele é acionado com um único coman- 
do para todos os lutadores. O comando 
é: € > 4, A+B. O golpe pode ser acio- 
nado somente com a barra secundária de 
força no máximo. 


à Ea DI AR = 
POW | EXF D É 


Qu É é , Em Qu b, Ed Es 

Um recurso muito interessante, que 
você deve usar sempre para finalizar a ba- 
talha. Apertando os botões A+B+C, sua 
barra secundária de força explode e apare- 
ce outro medidor, o Rage Meter, que varia 
conforme o nível de energia do persona- 
gem. Enquanto a Rage Meter não termi- 
nar, aperte À + B+ C para aplicar o Con- 
tinuous Slash e você faz seu próprio Com- 
bo. Acionando B + C + D seu lutador apli- 
ca 0 Fatal Slash, um golpe que consome 
mais que uma barra de energia inteira. 


À GAMES 





ex 

pa a 4 bh area a N dá N dt. 
a DAR A] AN Aa "N / 

|] 4 | fg O, f LINA, Ê ] 

| LR) am ! 7, 


Ç | WA 4 a | 
VA V R$ Cu de 


nene três vezes s Start para que seu lu- 
tador largue a espada e tire um barato da 
cara do adversário. Se quiser surpreender 
seu rival, você pode se matar. O comando 
é: € 9 y, Start. 


Put é Envie A 0 adversário 
caído de duas formas. Se você estiver per- 
to do inimigo, basta acionar N com um 
botão de ataque. Se o lutador estiver lon- 
ge do seu personagem, faça * + uau 
botão de ataque. 


BLOOD DEATH 

À versão japonesa do ame apresen- 
ta O sangue vermelho e o Blood Death, 
um golpe clássico dos samurais que 
corta o adversário ao meio depois da vi- 
tória. O comando é igual para todos os 
personagens e precisa ser acionado 
quando o jogo pedir: 4 Y 1 39,C. 
Na versão americana não há Blood 
Death e o sangue é branco. 


> 














cien ioramensitoraçe rampa, CC mare rio 
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A nossa seleção das 
novidades que estão 
pintando nas lojas 





E ad 


é | nora - persas 


Gargoyles 


ERP Ras Ê cd dn cet dd > conto fm rt 
E a 


sia 
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rm, 
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4 
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ralis E Rca 


e E custe à ag : a<ê 


PC CD-ROM, Luta, da Sierra, 1 ou 2 jogadores. Já nas pratel 


a aço ame e o a ms, 4 


aii Ação, da Buena Vista, 1 jogador: Lançamento nacional Tec Toy. 
ras, Configuração mínima - PC Pentium, Windows 95, 12 Mb Já nas prateleiras -A Jec Toy lança no Brasil um game meio velho 
de RAM, 10 Mb de HD, CD-ROM de dupla velocidade, placa de mas que deve fazer sucesso. Us cenarios são Solumos é à ação rola 
pe ps DAC compá tível, placa de vídeo SVGA pi [Mb na época medieval e nos dias de hoje. Com um desafio animal e bons 
: Ee E 

Excelente opção de luta para os PCs. O game traz oito personagens gráficos, o cart promete prender a sua atenção. Nota 7,5 

e dois chefes que podem ser habilitados. Para isto, ganhe todas as lutas 
sem usar Continues. Cada personagem tem até cinquenta combina 
ções de golpes além de movimentos fatais. Nota 8,5 


The Adventures of Lomax 


SovietStrike 


PST  Estratégia/Ação, 


' da Electronic Arts, 
o O mmqus RE O 1 jogador. PERÇER 
E Das O RD prateleiras A galera 








Ro A e O E RO quecurteuma boa 
Pe = CR treta militaracadade 
e a . > RE ganhar uma excelen 
Em + ad à: feopção. Os gráficos | RES | 
o E RR emSDsão ótimos e 
q aa » EE ; Ê O + 2 . q 
E E as missões trazema Aventura, da Psygnosis, 1 jogador. Já nas prateleiras - Uma 


RR jose certa de emo recriação de Lemmings, antigo game de estratégia que fez muito 
ERÊ ;á | ção. Desafiador e es sucesso em vários consoles. Agora os bichinhos desembarcam 
“ timulante! Nota 8,0 em um esquema bem diferente. O jogo mistura elementos de 

| ação e aventura com gráficos e sons de primeira. Nota 8,0 


AÇÃO Efel GAMES 








GAMIESO FT 
Star Wars - ii mc ie ec AN, GAMELOCADORAS 


PST955'0S ms 2 SUPER MESA SISTEM 


we? 


Ação, da Lucas Arts, 1 jogador. 
Save no Memory Card. Já nas 
prateleiras - Presente em pratica- 
mente todas as plataformas, a inter 
minável saga de George Lucas chega 
* ao Playstation com a costumeira 
qualidade. Gráficos, sons e desafio 
de arrasar: Nota 8,0 





Bubsy 3D 


Aventura, da Accolade, 1 ou 2 joga- 
dores. Save no Memory Card. Já 














PRC e COMANDOS PROFISSIONAIS 
nas prateleiras - O simpático gato e TIMER DIGITAL 

acaba de do em sua primeira e CONTADOR DE EVENTOS 
aventura em 3D. O problema é que é 

os gráficos decepcionam, com ce- ER E ais E 
nários maltexturizados. O som 

também não agrada muito. Pelo 


menos os cenários estão cheios 
de itens e a galera mais fuçado- 
ra deve gostar. Nota 7,0 


ARCADINHO 


Corrida, da Sega, 1 ou 2 jogado- 
res. Já nas prateleiras - À segun- 
da edição deste clássico da veloci 
| dade trouxe três pistas novas e o 


ultra-esperado modo de dois joga- 9 COMAN DOS PROFISSIONAIS 














a E dores. O problema é que os gráfi- e SISTEMA DE FICHAS E TIMER 
jr Papo RN bigo na AR cos pioraram sensivelmente. Feliz- e TUBO E MONITOR PROFISSIONAL 
diria and de E ad mente a jogabilidade continua boa e ALTA DURABILIDADE | 
O á . “ eatrilha sonora está mais variada. E 
Nota 7,0 GAMES - CARTUCHOS - ACESSORIOS 
is “| * PLAYSTATION * SATURN 
Tetris Plus Bau oB fem É É ua ma | * S. NES * MEGA * NEO GEO 
Estratégia, da Jaleco, 1 ou 2 jogadores. e o c Pos e NINTENDO 64 
Save na memória do aparelho ou cartu- COMPRA e VENDA e TROCA 


cho de memória. Já nas prateleiras - 
Versão que traz três novos modos de jogo: 
Versus Mode, Adventure Mode e Edit 
Mode. Além disso, também oferece o 
modo original. Os gráficos, sons e à 
'ogabilidade ficaram ótimos e o 
game é boa opção para juntar uma 
galera. Nota 8,5 


CONSULTE-NOS ATACADO E VAREJO 
REMETEMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX 
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AÇÃO, EC] GAMES | 
- RUA PARAPUÁ, 491 FREGUESIA DO Ó - SP 
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pras BATILE ARENA TOSHINDEN 

US ro TEdZOMZiitan A conversão de Toshinden para PC ficouum pode mudar a perspectiva de jogo, dá para esco- 
alimente porque é possível ligar dois fiasco e não teve o cuidado que merecia. O game  lher o ângulo que oferece a melhor visão dos gol- 
sic Ene da Takara, que no Playstation é excelente e di- pes. Mesmo assim o jogo não anima muito. 
sário real e não um programa de com- vertido, nos micros ficou muito len- 
oji tador: Agora, 1M agir e tam! é m que to é, para obter um ritmo apenas 
vo cê pode chu df, SOCAT € arrasar seus razoável, você pr ecisa usar uma 
competidores com outras armas e ha- placa aceleradora de 3D. Além dis- 
bilidades. Ou seja, encare um game so, 08 golpes são de difícil execu- 








de luta. O gênero está crescer No ção. Você e um amigo podem lutar 
co a pouco nos PCs e vários jogos escolhendo entre oito lutadores, li, a Tara TAS, O 
estão sendo convertidos los aca cada um deles com golpes e armas jogadores, dá nas pratas 
RE DO TE diferentes. Como você também Configuração mínima: PC 486, 
Street Fiohter e até Virtua Fiohter 66 Mhz, 10 Mb de HD, 8 Mb de 
Edo nas RE a RAM, Ambiente Windows 9 ou 
entam entos | DOS, placa SoundBlaster ou 
nas pág gui os Os 2: E compatível. 
mandos de FX Fighter e € IS = ú Gráficos apenas 
"all 20! IS DONS 109OS q q ” ps 
RR 7 Ro Do DD razoaveis e lutas 
tavam roland S IOJjas 


TS Eanes çiice NA Bgsor , À N À / ; 
Sofia detona um Aurora Ring para Comparado com o PST os lutadores rede oem entas demais. 
cima de Mondo do PC estão mais quadrados Jogue no Playstation que é melhor. 


RISE OF THE ROBOTS 2 


Mais um fracasso! A segunda versão de Rise Graphics) e as músicas são boas, com efeitos so- 
of the Robots tem tudo, menos jogabilidade. Os  noros bem colocados. Mas é só! Mesmo quem 
gráficos são muito bonitos (SVGA com 256 co- gosta do gênero não vai ficar mais que cinco mi- 
res, imagens geradas em estações Silicon  nutos na frente do computador. 


Ipifa ma 
EN a ]m V 


Luta entre robos, da Warner 
Interactive, 1 ou 2 jogadores. 

Configuração mínima: PG 486, 
b6 Mhz, 20 Mb de HD, 8 Mb de 













ms 


Loader enfrentando Chromax: ER 
pancadaria pesada entre rôbos! | 


RAM, ambiente Windows 95 ou 
E. DOS, placa SoundBlaster ou 
E O visual do jogo é capricha: | compatível, Teclado ou joystick. 


es 


E do, mas às vezes não se sal: Gráficos | 
Mi va, como neste cenário FaricoS DONS, 


à mas jogabilida- 
de ruim demais! 
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. | BR E WE W invadem lentamente 
ID DMA EMA MM as telinhas 
| E | BB | y N d Por Mário Câmara 


ULTIMATE WARRIOR 


Este é o primeiro título da nova software-  dificar as armas e defesas de cada um, fazendo 
house inglesa AD Studios. A empresa é tãonova mais de mil combinações diferentes, incluindo 
que nem possui ainda um distribuidor, o que 120 Combos por lutador, A AD promete ainda 
pode fazer com que este jogo seja comercia- um jogo mais violento e sanguinário que Mor 
lizado através de shareware. Jogamos um demo tal Kombat. Confira você mesmo pela foto de Ro € o 
quase completo e, para um primeiro game, jul. decapitação que mostramos aqui. o Y os r revendas a 
gamos que está muito bom. Ro Sedex para todo o Brasil 

A AD tentou inovar, criando um jogo que Estacionamento com manobrista 
definiu como “luta de combate de estratégias”. Aceitamos cartões de crédito 
São dez lutadores a escolher e você poderá mo- Poa € | 


















ANO Ames 


(011)277-3035 4097-5028 


Batalhas entre humanos e feras 
bestiais são comuns neste game 








A movimentação dos per- 
sonagens está bastante 
realista, com cenários 


sombrios e caprichados 








O ataque pode ser uma boa defe- 
sa, Depois do choque entre as es- 
padas, sobram faíscas! 


Luta, da AD us, tou? joga- 
dores (até 4 em rede), Lançamen- 
to prometido para janeiro. 

Configuração mínima: PC 486, 
66 Mhz, 10 Mb de HD, 8 Mb de 


RAM, Windows 95 ou DOS, pla- 
ca SoundBlaster ou compatível, 


Fatality com decapita- | teclado ou joystick. 


Fanido Tic Um Jogo Um jogo diversi 
que lembra a série LM a 
Mortal Kombat ARO Aficado, com ini- 


E EM meras possibili 
dades de luta. Mais violento € 
sanguinário que 0 habitual. 


Eds] GAMES 














“TL'S1 
Tel. (011) 843-9021 


“Tel. (011) 262-0980 


a 





A MAIS COMPLETA 
“LOCADORA DE GAMES 





RUA SEBRA DO JAPI, 859 
TATUAPÉ - CEP 03309-000 
TEL/FAX 941-9957 


RUA CONSELHEIRO oe RARI 
BARROS, 


SANTANA - CEP 02018- 011 
TEL/FAX 959-0530 


Av. do Imigrante RR 93 


Av. Jabaquara, 1469 Loja 21 - 
Tel. (011) 5583-3468 


TILT'S 4 es 
Av. Heitor Penteado, 1998 - Saes 


TILPS 5 


Praça da Liberdade, 141 Loja B- ea 


Tel. (011) 278-9714 Ramal 338 
TILT'S 6 

Rua Marselhesa, 61 - Vila Mariana 
Tel. (011) 5084-1771 


| e Master System e PlayStation 
e Neo Geo CD e Game Gear 
e Mega Drive e Game Boy 
e Super Nes e PC Engine 
o Playdia e Nintendo 64 
e Nintendo e Neo Geo 
“Jaguar e otimo dada. 
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| Ho ter 


Todos os golpes - Esta é a primeira vez que se pu- 
blica no País os golpes deste jogo. FX-Fighter já está 
na praça há algum tempo. O ponto forte do game 
são 05 gráficos poligonais e jogabilidade de Arcade. 
Em compensação, é preciso muita manha para apren- 
der a mudar os comandos de golpes conforme a posi- 
ção de seu lutador. Confira o jogo e guarde os co- 
mandos: em breve você verá nas prateleiras uma nova 
versão, turbo. 

Como se trata de game tridimensional, colocamos 
a direção das setas com as indicações clássicas de 
videogame: “Frente” indica “Para a frente” e assim 
por diante. Certo? À flecha a ser teclada muda con- 
forme sua posição na tela. 













4, Two Handed Lunge - 

à Frente + Soco 

| Toss - Trás + Soco (perto) 
Mid Kick - Frente + Chute 
Crescent Kick - Trás + Chute 
DropKick - Trás, Frente + Chute 
Spin Kick - Baixo + Chute 
Sweep - Baixo/Trás + Chute 
Knee - Frente + Chute 

Tripple Kick - Chute, Chute 
BackHand Spring Kick - Chute (por 
deirás do inimigo) 

Axe Kick - Frente, Baixo + Chute 

Jumping Sidekick - Baixo, Baixo/Frente + Chute 
Throwring Star - Trás, Frente + Soco 

2 HitCombo - Frente, Frente + Chute ou Trás, 
Trás + Soco | 

3 HitCombo - Trás, Trás + Soco 


AÇÃO Efzl GAMES 








Prrr 


MAGNON 


Power Lift - Frente, Frente + Soco 
HeadButt-Frente+ Soco = 
Fists of Furry - Trás, a 
Frente + Soco j 
Shove - 

Cima + Soco 
Overhead Bash - M 
Baixo + Soco V / 
Gut Punch - Baixo, Soco NÃ 
Flying Punch - 

Cima + Frente + Soco 
Gutt Punch - Baixo, Soco / 
Knee - Frente + Chute 

Kick to Knee - Baixo, Chute 
Double Stomp - Frente, 
Frente + Chute 

Bear Hug - Trás + Chute (perto) 
Low Kick - Frente/Baixo + Chute 
Sweep - Trás/Baixo, Trás/Baixo + Chute 
Roll Kick - Baixo, Frente + Soco 

Roll Kick Combo - Baixo, Frente + Soco, 
Frente + Chute 

Fire Breath - Trás, Frente + Chute 






berma 





Swipe - Frente, Soco (rapidamente) 

Throw - Frente, Baixo + Soco 

Uppercut - Trás, Soco 

Let Throw - Trás, Frente + Chute (perto) 
Jumping Kick - Cima + Chute 

Leg Kick - Trás, Chute 

Spinning Combo - Frente, Trás + Soco, Soco, Soco 
Acid Spit - Trás, Frente + Soco 

2 HitCombo - Frente + Soco, Chute ou Frente, 
Frente + Soco 

3 HitCombo - Frente + Soco, Trás + Soco, 
Frente + Chute 

6 HitCombo - Frente + Soco, Trás + Soco, Chute 









JAKE 


Headlock Bash - Frente, Frente, 

Frente + Soco (perto) | 

Sweep - Trás, Baixo + Soco 

Backhand - Trás, Soco 

Overhead Bash - Cima + Soco (perto) 
Liftn Slam - Frente, Trás + Soco (perto) 
Backhand Spring Away - Cima + Trás, 
Cima + Trás (rapidamente) 

Elbow Hook Toss - Cima, Frente, Baixo + Soco 
Head Clap - Frente, Baixo + Soco (perto) 
HeadButt - Frente, Frente + Soco 

[bem perto, rapidamente) 

Lunge - Frente, Cima + Soco 

Sholder Bash - Frente + Soco 

Hammer Punch - Baixo + Soco 

Spinning UpperCut - Trás, Frente, Soco 
UpperCut - Trás, Frente + Soco 

Rabbit Punch - Frente, Frente, Soco, Soco 
Spinkick - Trás + Chute 

Scissors Takedown - Frente, Baixo + Chute 
2 HitCombo - Frente, Frente + Soco 

4 HitCombo - Frente, Trás/Baixo, Soco 

6 HitCombo - Frente + Soco, Trás + Soco, 
Frente + Baixo, Baixo + Chute 

Infinite Combo - Frente, Trás + Soco, Gima + Chute 
(repita até cansar) 


7 + » es À 
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Hammer Punch - Baixo + Soco 

Elbow Lunge - Frente, Baixo + Soco 

Energy Push - Frente, Baixo, Frente + Soco 
UpperCut - Trás + Soco (rapidamente) 

Charging Punch - Frente + Soco À 
Charging BackBreaker - Frente + Soco, 

Baixo + Soco 

Charging Elbo - Frente + Soco, Frente + Soco 
Push - Frente, Cima + Soco 

Handstand Kick - Frente, Trás + Chute 

Jumping Roundhouse - Cima, Chute (rapidamente) 
Super Backflip - Trás, Frente, Frente, 

Frente + Soco, Baixo + Chute 

Charging Spin Kick - Frente + Soco, Cima + Chute 
Flip Kick - Frente, Baixo/Trás + Chute 
Handspring Attack - Frente, Trás/Baixo + Chute 
2 HitCombo - Frente, Trás, Soco 

3 HitCombo - Frente, Trás, Frente + Soco 
FireBall - Trás, Frente + Soco 


q eme e a pa a prepnsenapráre: Ex 
em | 00... 
2. z up k 


Throw - Frente + Soco (perto) 

Lift - Cima + Soco (perto) 

Uppercut Punch - Baixo, Baixo/Frente + Soco 
Backflip - Baixo/Cima + Soco 

Groin Kick - Frente + Chute 

Flip Kick - Frente, Frente + Chute 

4 HitCombo - Soco, Soco, Soco, Chute 
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CYBEN 


Torpedo Lunge - Trás, Frente, Soco 

Head Shock - Frente + Soco 

Running Punch - Frente, Frente + Soco 
Spinning Punch - Cima + Soco (perto) 
Rocket Lift - Cima + Soco (bem perto) 
Spinning Arms - Baixo + Soco 

Kick1 - Baixo + Chute 

Kick2 - Frente + Chute | 
DropkKick - Trás + Chute . é “a VÁ 
2 HitCombo - Frente, ao 


Frente + Chute d 6 








Heavy Slash - Trás, Soco (rapidamente) 

2 Handed UpperCut - Cima + Soco 
Scratch - Trás, Frente + Soco 

Torso Hit - Frente + Soco 

Throw - Frente, Trás, Soco (perto) 

Leg Throw - Frente, Frente, Chute (perto) 
Flip Away - Trás + Chute 

Foot Charge - Frente, Trás + Chute 

Face Rake - Frente + Chute 

4 HitCombo - Frente, Trás, Soco 
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One Must 
311209 


Todos os golpes - Um game de luta legal, que mui- 
ta gente encostou por falta dos golpes. One Must 
Fall tem várias vantagens: vem em disquete, roda 
em DOS e não exige um micro poderoso (qualquer 
DX2 dá conta). Isto porque os gráficos são desenha- 
dos e a jogabilidade é o forte do game. Se você se 
deparar com ele, arrisque! é 





Habilitada somente no Tournament 
Mode 


Earthquake Slam - 4 4, Soco 
Missle - 4 >, Soco 

Air Missile - No at, W >, Soco 
Mini-Grenade - | €, Soco 
Chest Slam - No ar, 4, Soco 
Scrap - 4 € >, Soco 
Destruction - 4 4 W, Soco 


KATANA 


Rising Blade - Y , Soco 

Triple Blade - € 4 >, Soco 

Head Stomp - Pule sobre o oponente, W, Chute 
Foward Razor Spin - 4 >, Chute 

Back Razor Spin - 4 €, Chute 

Fireball - y €, Soco 

Scrap - > y €, Soco 

Destruction - € 4 >, Soco 
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Fire Spin - 4, Soco 

Super Thrust - 2 , Soco 
Shadow Thrust -> > ?, Soco 
Jet Swoop - No at, W, Chute 
Scrap -2 2 y V, Soco 
Destruction - * 4 9 4, Soco 


JAGUAR 





a Leap - vá >, Soco 

Shadow Leap - € y >, Soco 

Concussion Cannon - Y €, Soco 

Overhead Throw - No ar, W, Soco 

Scrap Move - Y 4 ?', Soco 

Destruction - Agarre o oponente, W 4 ?', Chute 


ELECTRA 





Ball Lightning - 4 €, Soco 
Rolling Thunder - 2 >, Soco 
Super R.T. - € 4 3 9, Soco 
Electric Shards - 4 >, Soco 
Scrap - Y 2, Soco 
Destruction - * > Y, Soco 








Diving Claw - No ar, W, Chute 
Flying Talon - 4 2, Soco 
Shadow Talon - € 4 >, Soco 
Wing Charge - 2 2, Soco 
Scrap - € 4 2, Soco 
Destruction - ? 4 1 W, Soco 





Head-Butt - y >, Soco 

Shadow Head-Butt - € 4 >, Soco 
Flip Kick - 4 4, Chute 

Flying Hands - Y €, Soco 

Scrap - Y , Soco 

Destruction - 4 9º 9, Soco 


FLAIL 


Spinning Throw - > , Soco ou? >, Chute 


Charging Punch - € €, Soco 
Shadow Punch - 4 € €, Soco 
Swinging Chains - W, Soco 
Slow Swing Chain - W, Chute 
Scrap - 2 2 , Soco 
Destruction - 2 € 3 € Soco 


SHAD Oy W 


pos à da E 


a. 


Shidoy Punch - Y €, Soco 

Shadow Kick - 4 €, Chute 

Shadow Grab - 4 Y, Soco 

Shadow Air Grab - No ar, Y €, Soco 

Shadow Dive - No ar, V >, Soco 

Ice Freeze - > Y €, Soco : 
Scrap - > ? €, Soco 

Destruction - 4 Y, Soco 


TH Ok ES, eN 


anão -P 9, S0c0 

Off-Wall Attack - (pule em direção à parede) 

V 3, Chute 

Speed Kick - W >, Chute 

Shadow Kick - € 4 >, Chute 

Scrap - € € >, Soco 

Destruction - (imediatamente depois do inimigo 
ser “espinhado”), 9º W, Soco 


R bi DP) O CN: O a 
VTN [) E) 4 > 





Stasis Activator - 4 €, Soco 

Fast Stasis - > Y €, Soco 

Teleportation - V, Soco 

Matter Phasing - W €, Chute (pode ser feito no alto) 
Scrap - 4 2, Soco 

Destruction - 2 € 3 €, Soco 


AÇÃO EyÃ GAMES 








O 


EDITORA AZUL 





NOSSAS PUBLICAÇÕES 


Entretenimento 


SET: Cinema e Vídeo 
SHOWBIZZ: Rock, Pop e Comportamento 
CONTIGO: TV, Gente e Atualidades 
INTERVIEW: Entrevistas e Reportagens 
AÇÃO GAMES: O Mundo dos Videogames 


Esportivas 


FLUIR: Surf 
GRID: Automobilismo e Velocidade 


Femininas 


- UAU: Ídolos da Juventude 
CARICIA: Comportamento Adolescente 
BOA FORMA: Beleza, Fitness e Saúde 
HORÓSCOPO: Horóscopo e Previsões 


Interesse Geral 


OS CAMINHOS DA TERRA: Viagem, 
Natureza e Ecologia 
SAÚDE É VITAL: Prevenção e Saúde 
VIAGEM E TURISMO 





Arquitetura e Decoração 
A&D: Arte e Decoração 
Guias e Anuários 


HORÓSCOPO ANUAL 
GUIA DE VÍDEO 


NOSSOS ENDEREÇOS 

São Paulo: Av. Nações Unidas, 5777 - CEP 05479- 
900- Tel.: (011) 867-3000- Fax: (011) 867-3300 - São 
Paulo - SP 

Rio de Janeiro: Av. Presidente Wilson, 231 - sala 2503 
- Castelo - Rio de Janeiro - CEP 20030-021 - Caixa 
Posta: 4816 - Tel.: (021) 532-0313 - Fax: (021) 532- 
1486/532-1583 


REPRESENTANTES DE PUBLICIDADE 


Brasília: Espaço Com. Int. e Consult. Ltda. - SDS Ed. 
Venâncio, Ill - sala 202 - CEP 70300 - Brasília/DF - 
Tel.: (061) 321-0305 - Fax: (061) 226-3644 
Campinas: CZ Press - Com. e Representações Ltda. 
- Rua Antônio Cesarino, 967 - CEP 13015-291 - 
Campinas/SP - Tel./Fax: (0192) 32-7975 

Fortaleza: AG Holanda Comunicação - Rua Edgar 
Borges, 18- sala 103 - CEP 60050-000 - Fortaleza/CE 
- Tel.: (085) 254-1666 Fax: (085) 231-4761 

Minas Gerais: M.A.M. Publicidade e Repres. Ltda. 
- Av.Contorno, 8000 - sala 1101 - Ed. Wall Street - 
CEP 30110-907 - Belo Horizonte/MG - Tel. e Fax: 
(031) 335-8789 

Paraná: M.L.C. - Representações Comerciais - R. 
Cândido de Abreu, 526 - cj. 604- Bloco B- CEP 80530- 
905 - Curitiba/PR - Tel.: (041) 253-4048 - Fax: (041) 
252-2844 

Rio de Janeiro: Segmento Editora S/C Lida. - Av. 
Marechal Câmara, 160 - 9º andar - sala 929 - CEP 
20020-080 - Telefax: (021) 220-3762 

Rio Grande do Sul: Print Sul - Av. da Azenha, 1502 
- Cj. 206 - CEP 90060 - Porto Alegre/RS - Tel.: (051) 
223-9528 - Fax: (051) 217-1005 

Santa Catarina: By Speranza - Rua Dr. Alfredo Daura 
Jorge, 9 - Cond. Village Il - Florianópolis/SC - Tel./Fax: 
(048) 232-0519 

Vitória: Duarte Propaganda e Marketing Ltda. - Rua 
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Mesmo os debulha- 
dores que frequentam 
o lugar não sabem, mas 
o Fliperama Magic Ga- 
mes, do Shopping Cen- 
ter D, em São Paulo, é 
licenciado da Sega. É 
nele que são testados 
os Arcades da Sega, an- 
tes de saírem queiman- 
do pelo Brasil afora. 
Exemplos: foi lá que 
estrearam máquinas co- 
mo Last Bronx, Die 
Hard, Daytona e Manx 
Superbike. 
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As duas últi- 
mas máquinas da 
Sega testadas no 
Magic Games fo- 
ram a Die Hard e 
a Last Bronx. “A 
Die Hard é muito 
legal porque vo- 
cê percorre um 
trajeto, além da- 
queles tiros e so- 
cos tradicionais”, conta 
Paulino Silva de Oliveira, 
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O Magic Games é um 
fliperama grande que 
não chega a ser gigante: 
tem mil mí de área, com 
uma média de trinta má- 
quinas, entre games, 
pinballs e simuladores. 
Desde a inauguração, 
em 1994, o lugar foi sen- 
do incrementado aos 
poucos e hoje já possui 
muitos telões de 50 pole- 
gadas: Gunblade, Star 
Wars, Desert-Tank, Virtu- 
al Striker, Sega Rally e a 
Street Fighter Zero 2 são 














24 anos, que trabalha co- 
mo vendedor e frequen- 
ta o fliperama três ve- 
zes por semana, no 
mínimo. “Este foi o 
primeiro lugar em 
que eu vi e joguei a 
Virtual On”, lembra 
Daniel Kaihani, de 
15 anos. Ele estuda 
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os principais. A política 
de preços dos caras é 
legal: R$ 0,75 a ficha, 
para qualquer máquina. 


Reportagem: 
Eduardo Giraldes 
Fotos de Lili Martins 


de e também 
curte máqui- 
nas de ou- 
tros fabrican- 
tes. Sua pre- 
ferida atual é 
The King of Fi- 
ghters '95, da 
SNK. Já o game- 
maníaco João 
de Azevedo, 17 
anos, gosta da 
Virtual Striker, 
com telão. Ele pra- 
tica todos os dias e 
tira de letra até a seleção 
da FIFA, com uma ficha 
só. João corre o risco de 
perder a namorada Lígia 
de Souza, de 16 anos, 
que tem de ficar horas 
esperando o cara perder 
uma partida. 


Magic Games - Shopping 
Center D, Piso térreo. Marginal 
Tietê, altura da Estação 
Rodoviária de São Paulo. De 
seg. a sáb., das 10h às 22h. Aos 
domingos, das 12h às 20h. 
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EXISTEM MIL 
MANEIRAS 
DE DETONAR 
UM GAME. 









INVENTE UMA. 


Neston é o melhor fase de qualquer game. 
A tática é misturar com frutas, iogurte, sorvete, 
mel leite, o que você inventar. Detonar vai 


“Focos de Cereais 
rigo-Cevada-Ávela 





ser o maior curtição. 





PREZE IRANI ITA 





